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Scheda personaggio

Wikirole ti augura buon divertimento!

NOME PERSONAGGIO
Karka Lebniz

CLASSE E LIVELLO
Artefice 1

BACKGROUND

Artigiano di gilda

RAZZA
Gnomo delle foreste

ALLINEAMENTO

- ISPIRAZIONE

FOR DES COS
8 16 14
® - ® 3 0 4
INT SAG CAR
16 10 10
O 5 ® o ® o
2 Bonus di competenza
10 Saggezza (percezione) passiva
@® 3 Acrobazia
@® 0 Addestrare Animali
Q@ 5 Arcano
@® -1 Atletica
@® 3 Furtivita
@® 3 Indagare
® 0 Inganno
@® 0 Intimidire
@® 0 Intrattenere
Q@ 2 Intuizione
® 0 Medicina
@® 3 Natura
@® 0 Percezione
Q@ 2 Persuasione
@® 3 RapiditadiMano
@® 3 Religione
@® 0 Sopravvivenza
Q@ 5 Storia
CA INIZIATIVA VELOCITA
15 3 7.5
DES m/r
PUNTI FERITA
TOTALI TEMP RESTANTI
DADI VITA TS CONTRO MORTE
1/1 00 00
SUCCESSI FALLIMENTI
ATTACCHI E INCANTESIMI
NOME BONUS DANNI/TIPO
Pugnale +5 1d4 +3 Perforat

Balestra legge +5 1d4 +3 Perforat
Dardo difuoco +5 1d10 Fuoco

Cura ferite 1d8 +3 Guarigit

PRIVILEGI E TRATTI

ASTUZIA GNOMESCA
Vantaggio TS su Intelligenzaq,
Saggezza e Carisma contro la magia

ILLUSIONISTA NATO
Conosce il trucchetto lllusione Minore

PARLARE CON LE PICCOLE BESTIE.
Pud comunicare semplici concetti a
bestie di taglia piccola o inferiore

EQUIPAGGIAMENTO

2 Pugnali

Balestra leggerae 20 quadrelli
Armatura di cuoio Borchiato
Dotazione da Avventuriero
Strumenti da Scasso

Lettera di presentazione alla Gilda
Abito da viaggio

Strumenti da Inventore

COMPETENZE E LINGUAGGI

SCUROVISIONE vedi nell'oscurita fino
a 18 metri

LINGUAGGI Comune, Elfico,
Gnomesco

ARMI Armi Semplici
ARMATURE Leggere, medie e scudi

STRUMENTI Strumenti da scasso, da

INCANTESIMI
CLASSE INCANTATORE CAR CD BONUS
Artefice 10 13 +5
TRUCCHETTI

Dardo di fuoco

lllusione minore

Guida

1 4 000000
@ 'ndividuazione del magico
@ 'dentificare
@ Curaferite
@ Lluminescenza
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https://wikirole.it/
https://www.youtube.com/channel/UCtJb_meOWO3pYyC2KU5OUaQ
https://www.youtube.com/channel/UCtJb_meOWO3pYyC2KU5OUaQ
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Saggezza e Carisma contro la magia

ILLUSIONISTA NATO
Conosce il trucchetto Illusione Minore

PARLARE CON LE PICCOLE BESTIE.
Può comunicare semplici concetti a bestie di taglia piccola o inferiore

PRIVILEGIO DI BG [Artigiano di Gilda]
Può richiedere ed ottenere vitto, alloggio e
supporto da parte dei colleghi e dalla Gilda stessa.

INVENZIONE MAGICA
Usando Arnesi da scasso o da Artigiano può conferire ad un oggetto una delle seguenti proprietà magiche e può usare questo privilegio per incantare un numero di oggetti pari al modificatore di INT:
-Proietta Luce intensa in 1,5m e fioca per altri 1,5m
-L’oggetto emette un messaggio registrato della durata di massimo 6 secondi
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-Compare un effetto visivo sulla superfice dell’oggetto
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LINGUAGGI Comune, Elfico, Gnomesco

ARMI Armi Semplici

ARMATURE Leggere, medie e scudi

STRUMENTI Strumenti da scasso, da
inventore e da fabbro
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