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	Nome_Personaggio: Kadruck Burol
	Classe_e_Livello: Barbaro 1
	Background: Viandante
	Razza: Mezzorco
	Allinemaento: 
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: 2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 10
	Mod_SAG: 0
	Mod_COS: 3
	Velocita': 9
	PF_restanti: 
	COS: 16
	CAR: 10
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: 3
	CA: 15
	PF_totali: 15
	Attacco_1: Ascia Bipenne
	Danni_Attacco_1: 1d12 +3 taglienti
	Bonus_Attacco_1: +5
	Attacco_2: Ascia
	Danni_Attacco_2: 1d6 +3 taglienti
	Bonus_Attacco_2: +5
	Attacco_4: 
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: MINACCIOSO
Ha competenza in Intimidire

RESISTENZA INESORABILE
Ridotti a 0 PF > tornare a 1PF
1 utilizzo a riposo lungo

ATTACCHI SELVAGGI
Quando ottieni un colpo critico hai 1 dado di danno extra

PRIVILEGIO DI BG [Viandante]
- Memoria geografica e gran senso dell’orientamento
- Trova sempre cibo ed acqua [No se terreno arido o inospitale]

IRA - azione bonus [1min]
- Vantaggio prove Forza & TS Forza
- Bonus al tiro per gli attacchi in mischia
- Resistenza ai danni contundenti, perforanti e taglienti
- NO lancio incantesimi quando è in ira
TERMINA ANTICIPATAMENTE SE
- cade Privo di Sensi
- il suo turno termina e non ha attaccato alcuna creatura ostile o non ha subito danni
Si recupera dopo un riposo Lungo

DIFESA SENZA ARMATURA
Classe Armatura è pari a 10 + modificatore Destrezza + modificatore di Costituzione
	Competenza_e_Linguaggi: SCUROVISIONE vedi nell'oscurità fino a 18 metri

LINGUAGGI comune, orchesco, gigante

ARMI semplici, da guerra

ARMATURE leggere, medie, scudi

STRUMENTO MUSICALE Corno da guerra
	Equipaggiamento: 1 Bastone
1 Tagliola
1 Trofeo di un animale ucciso
1 Abito da viaggiatore
1 Ascia bipenne
2 asce
4 giavellotti
Dotazione da esploratore
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