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	Nome_Personaggio: Kurkudrill Pragdim
	Classe_e_Livello: Chierico (Dominio della vita) 1
	Background: Accolito
	Razza: Nano delle colline
	Allinemaento: 
	Mod_DES: -1
	Iniziativa: -1
	PF_temp: 
	DES: 8
	SAG: 16
	Mod_SAG: 3
	Mod_COS: 2
	Velocita': 7.5
	PF_restanti: 
	COS: 14
	CAR: 11
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: 2
	CA: 18
	PF_totali: 10
	Attacco_1: Martello da guerra
	Danni_Attacco_1: 1d8 +2 Contundenti
	Bonus_Attacco_1: +4
	Attacco_2: Cura ferite
	Danni_Attacco_2: 1d8 +3 Guarigione
	Bonus_Attacco_2: 
	Attacco_4: Infliggi ferite
	Danni_Attacco_4: 3d10 Necrotico
	Bonus_Attacco_4: +5
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: Parola guaritrice
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: RESILIENZA NANICA
Vantaggio TS contro veleno
Resistenza danno veleno

ROBUSTEZZA NANICA
Guadagna 1 PF in più ogni livello

ESPERTO MINATORE
Doppio bonus competenza se fa prova in Int (Storia) per conoscere origine delle pietre

ADDESTRAMENTO DA COMBATTIMENTO NANICO
Competenza asce e asce da battaglia
Competenza martelli e martelli da guerra

ACCOLITO
Puoi trovare rifugio, cure e guarigioni
gratuite nei templi della tua divinità per te e i tuoi compagni

DISCEPOLO DELLA VITA
Gli incantesimi di guarigione fanno recuperare ulteriori PF: 2 + livello dell’incantesimo

COMPETENZE BONUS
Competenza in armature pesanti
	Competenza_e_Linguaggi: SCUROVISIONE vedi nell'oscurità fino a 18 metri
 
LINGUAGGI Comune, nanico

ARMI leggere, asce, asce da battaglia, matrelli, martelli da guerra

ARMATURE tutte

STRUMENTI Strumenti da faabbro
	Equipaggiamento: 1 Martello da guerra
1 Scudo
Cotta di maglia
Simbolo sacro
Vesti
5 candele
Libro di preghiere
Bastoncini di incenso
Abito comune
Dotazione da sacerdote
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