
Scheda personaggio
Wikirole ti augura buon divertimento!

PRIVILEGI E TRATTI

COMPETENZE E LINGUAGGI

PUNTI FERITA

TEMP RESTANTITOTALI

INCANTESIMI

CAR CD BONUSCLASSE INCANTATORE

EQUIPAGGIAMENTO

ATTACCHI E INCANTESIMI

BONUS DANNI/TIPONOME

CA INIZIATIVA

DES

VELOCITÀ

m/r

Bonus di competenza

ISPIRAZIONE

Saggezza (percezione) passiva

Acrobazia (Des)
Addestrare Animali (Sag)
Arcano (Int)
Atletica (For)
Furtività (Des)
Indagare (Int)
Inganno (Car)
Intimidire (Car)
Intrattenere (Car)
Intuizione (Sag)
Medicina (Sag)
Natura (Int)
Percezione (Sag)
Persuasione (Car)
Rapidità di Mano (Des)
Religione (Int)
Sopravvivenza (Sag)
Storia (Int)

1

2

3

4

5

6

7

8

9

TS CONTRO MORTE

FALLIMENTISUCCESSI
/

DADI VITA

FOR DES COS

INT SAG CAR

TRUCCHETTI

NOME PERSONAGGIO

CLASSE E LIVELLO

BACKGROUND

RAZZA

ALLINEAMENTO

https://wikirole.it/
https://www.youtube.com/channel/UCtJb_meOWO3pYyC2KU5OUaQ
https://www.youtube.com/channel/UCtJb_meOWO3pYyC2KU5OUaQ

	Nome_Personaggio: Paudo Lorrins
	Classe_e_Livello: Ladro 1
	Background: Monello
	Razza: Halfling piedelesto
	Allinemaento: 
	Mod_DES: 3
	Iniziativa: 5
	PF_temp: 
	DES: 16
	SAG: 12
	Mod_SAG: 1
	Mod_COS: 2
	Velocita': 7.5
	PF_restanti: 
	COS: 14
	CAR: 14
	Mod_CAR: 2
	Mod_FOR: -1
	CA: 14
	PF_totali: 10
	Attacco_1: Stocco
	Danni_Attacco_1: 1d8 +3 Perforanti
	Bonus_Attacco_1: +5
	Attacco_2: Arco corto
	Danni_Attacco_2: 1d6 +3 Perforanti
	Bonus_Attacco_2: +5
	Attacco_4: 
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: FORTUNATO
Se ottiene 1 sul d20 può ritirare

CORAGGIOSO
Vantaggio TS contro Paura

AGILITÀ HALFLING
Può muoversi attraverso creature più grandi

FURTIVITÀ INNATA
Può nascondersi dietro una creatura più grande

PRIVILEGIO [SEGRETI CITTADINI]
Conosce vie segrete in città e si muove più velocemente

MAESTRIA
2 abilità raddoppiano conus competenza
-Furtività, Rapidità di mano

ATTACCO FURTIVO
1 volta per turno 1d6 danni extra se:
-Dispone di vantaggio al tiro per colpire, o un nemico del bersaglio si trova entro 1,5m da lui ed il ladro non ha svantaggio al tiro per colpire

GERGO LADRESCO
Conosce un linguaggio segreto tipico dei
ladri
	Competenza_e_Linguaggi: LINGUAGGI comune, halfling

ARMI semplici, balestre a mano, spade corte, spade lunghe, stocchi

ARMATURE leggere

STRUMENTI: strumenti da scasso, trucchi
per il camuffamento
	Equipaggiamento: Coltellino
Mappa cittadina
Topolino addomesticato
Ciondolo ricordo dei genitori
Abito comune
1 Stocco
1 arco corto e 20 frecce
Armatura di cuoio
2 pugnali
Arnesi da scasso
Dotazione da scassinatore
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