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Scheda personaggio

Wikirole ti augura buon divertimento!

NOME PERSONAGGIO
Lordin Pilgrim

CLASSE E LIVELLO
Mago 1

BACKGROUND

Sapiente

RAZZA

Gnomo delle rocce

ALLINEAMENTO

- ISPIRAZIONE

FOR DES COS
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INT SAG CAR
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2 Bonus di competenza

11 Saggezza (percezione) passiva

Acrobazia
Addestrare Animali
Arcano

Atletica

Furtivita
Indagare
Inganno
Intimidire
Intrattenere
Intuizione
Medicina

Natura
Percezione
Persuasione
Rapidita di Mano
Religione
Sopravvivenza
Storia
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CA INIZIATIVA VELOCITA

12 2 7.5

DES m/r

PUNTI FERITA

TOTALI TEMP RESTANTI

8

DADI VITA TS CONTRO MORTE
1/ 00 00

SUCCESSI FALLIMENTI

ATTACCHI E INCANTESIMI

NOME BONUS DANNI/TIPO
Bastone ferratc  +1 1d6 -1 Contunc

Dardo difuoco +5 1d10 Fuoco

Dardo incanta 1d4 +3 danni fc

PRIVILEGI E TRATTI

ASTUZIA GNOMESCA
Vantaggio TS su Intelligenzaq,
Saggezza e Carsima contro la magia

CONOSCENZE DELL" ARTEFICE

quando effettua prova su INT (Storia)
su

oggetti magici, alchemici o
tecnologici aggiunge il doppio del
bonus competenza

EQUIPAGGIAMENTO

Un pennino

Un calamaio di inchiostro nero

Una lettera di un collega defunto che
pone

una domanda a cui il sapiente non
ha ancora trovato risposta

Abito comune

Bastone ferrato

Focus arcano

COMPETENZE E LINGUAGGI

SCUROVISIONE nell'oscurita vedi fino
a 18 metri

LINGUAGGI Comune, Elfico,
Gnomesco, Nanico

ARMI Balestre leggere, bastoni ferrati,
dardi, pugnali, fionde

ARMATURE nessuna

INCANTESIMI
CLASSE INCANTATORE CAR CD BONUS
Mago 12 13 +5
TRUCCHETTI

Dardo di fuoco

lllusione minore

Mano magica

1 6 000000
@ Scudo

@ 'dentificare

@ Dono dell'alacrita
@ Dardo incantato
@ ndividuazione del mago
@ Trova famiglio
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	Nome_Personaggio: Lordin Pilgrim
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	Razza: Gnomo delle rocce
	Allinemaento: 
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: 2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 12
	Mod_SAG: 1
	Mod_COS: 2
	Velocita': 7.5
	PF_restanti: 
	COS: 14
	CAR: 12
	Mod_CAR: 1
	Mod_FOR: -1
	CA: 12
	PF_totali: 8
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	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: ASTUZIA GNOMESCA
Vantaggio TS su Intelligenza, Saggezza e Carsima contro la magia

CONOSCENZE DELL’ ARTEFICE
quando effettua prova su INT (Storia) su
oggetti magici, alchemici o tecnologici aggiunge il doppio del bonus competenza

PRIVILEGIO DI BG [Ricercatore]
Utilizzando i suoi strumenti e spendendo 1 ora e 10 MO può creare un oggetto
minuscolo (CA 5 Pf 1) a scelta tra i seguenti
-Accendifuoco
-Carillon
-Giocattolo a molla

PRIVILEGIO DI BG [Ricercatore]
Quando cerca di ottenere o ricordare
informazioni rilevanti che non conosce, sa
come ottnerle e dove andarle a ritrovare
(Es. biblioteca, scriptorium o università)

RECUPERO ARCANO
1 volta a giorno durante un riposo breve può recuperare un nr di slot incantesimi pari o inferiore al suo livello da mago arrotondato per eccesso
	Competenza_e_Linguaggi: SCUROVISIONE nell'oscurità vedi fino a 18 metri

LINGUAGGI Comune, Elfico, Gnomesco, Nanico

ARMI Balestre leggere, bastoni ferrati, dardi, pugnali, fionde

ARMATURE nessuna

STRUMENTI nessuno
	Equipaggiamento: Un pennino
Un calamaio di inchiostro nero
Una lettera di un collega defunto che pone
una domanda a cui il sapiente non ha ancora trovato risposta
Abito comune
Bastone ferrato
Focus arcano
Dotazione da studioso
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