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	Nome_Personaggio: Pink
	Classe_e_Livello: Bardo - Lv. 1
	Background: Eroe popolare
	Razza: Tabaxi
	Allinemaento: Caotico-Buono
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 15
	SAG: 10
	Mod_SAG: 0
	Mod_COS: 2
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 14
	CAR: 16
	Mod_CAR: 3
	Mod_FOR: 0
	CA: 13
	PF_totali: 10
	Danni_Attacco_1: 1d8 taglienti
	Danni_Attacco_2: 1d4+2 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +4
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: 18 m
Agilità felina: quando ti muovi nel tuo turno, puoi usare il doppio della tua velocità. Non puoi usare di nuovo questo tratto fino a quando non ti muovi in uno dei turni successivi.
Velocità di scalata: 6 m
Artigli: 1d4 + mod For

Evento segnante: Pink ha addestrato i contadini a usare i loro attrezzi contro soldati nemici
Ospitalità rurale: si trova perfettamente a suoi agio tra i popolani che gli daranno luoghi per nascondersi, riposare e recuperare le forze.
Ispirazione bardica: con un'azione bonus può dare un dado di ispirazione bardica (d6) ad una creatura a 18 m da lui. Il dado può essere aggiunto a una prova di caratteristica, tiro per colpire o TS. Questo privilegio può essere usato 3 volte fino al prossimo riposo lungo.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere
Armi: armi semplici, balestre a mano, spade corte, spade lunghe, stocchi
Linguaggi: Comune, Halfling.
Strumenti: utensili da cuoco, veicoli, corno, flauto e tamburo.
	Equipaggiamento: Spada lunga
Un pugnale
Un'armatura in cuoio
Dotazione da intrattenitore
Un flauto
Utensili da cuoco
Una pala
Un vaso di ferro
Un abito comune
10 mo
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