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Scheda personaggio

Wikirole ti augura buon divertimento!

NOME PERSONAGGIO
Speck

CLASSE E LIVELLO
Warlock - Lv. 1

BACKGROUND

Sapiente

RAZZA

Halfling Piedelesto

ALLINEAMENTO

Caotico-Buono

- ISPIRAZIONE

FOR DES COS
8 [ 15) 14
® - ® > ® >
INT SAG CAR
12 [0) 16
® o 2 QO 5
2 Bonus di competenza
10 Saggezza (percezione) passiva

C M
® @® 2 Acrobazia
® @® 0 Addestrare Animali
O ® 3 Arcano
® @® -1 Atletica
® @® 2 Furtivita
O ® 3 Indagare
® @ 3 Inganno
® @® 3 Intimidire
® @® 3 Intrattenere
® @® 0 Intuizione
® @® 0 Medicina
O @® 3 Natura
® @® 0 Percezione
® @® 3 Persuasione
® @® 2 RapiditadiMano
® @® 1 Religione
® ® 0 Ssopravvivenza
QO @® 3 Sstoria
CA INIZIATIVA VELOCITA
12 2 70
DES m/r
PUNTI FERITA
TOTALI TEMP RESTANTI
DADI VITA TS CONTRO MORTE
1/1 00 00
SUCCESSI FALLIMENTI
ATTACCHI E INCANTESIMI
NOME BONUS DANNI/TIPO
Balestra legge +4 1d8+2 perforar
Fionda +4 1d4+2 contund
Pugnali +4 1d4+2 perforar

PRIVILEGI E TRATTI

Fortunato: quando ottiene 1 al tiro
per colpire, prova caratteristica o TS,
puo ripetere il tiro del dado e tenere il
nuovo risultato

Coraggioso: vantaggio TS per non
essere spaventato

Agilita Halfling: pudé muoversi
attraverso spazi di creature piu
grandi

EQUIPAGGIAMENTO

Una armatura in cuoio

Una balestra leggera e 20 quadrelli
Un focus arcano

Una dotazione da studioso

Una fionda

Due pugnali

COMPETENZE E LINGUAGGI
Armature: leggere
Armi: semplici
Linguaggi: Comune, Halfling, Elfico,

Infernale
INCANTESIMI
CLASSE INCANTATORE CAR CcD BONUS
Warlock Car 13 +5
TRUCCHETTI

Deflagrazione occulta

Rombo di tuono

1 1 000000
@ Braccia di Hadar
@ Comprensione dei linguaggi
@ Comando
@ Mani brucianti
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Specializzazione: professore
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