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	Nome_Personaggio: Lim
	Classe_e_Livello: Druido - Lv. 2
	Background: Sapiente
	Razza: Mezzo-fata (falena)
	Allinemaento: Legale-Neutrale
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 15
	SAG: 16
	Mod_SAG: 3
	Mod_COS: 2
	Velocita': 7,5
	PF_restanti: 
	COS: 14
	CAR: 10
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: -1
	CA: 13
	PF_totali: 17
	Danni_Attacco_1: 1d4+2 taglienti
	Danni_Attacco_2: 
	Bonus_Attacco_2: 
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Ali: si può sollevare da terra fino a 10m. La velocità di volo è di 9m.
Ghiandole difensive: ghiandole capaci di produrre un odore sgradevole. Con un'azione si può attivare questa abilità. Tutti coloro entro 1,5m devono fare un tiro salvezza su Costituzione (CD 8 + competenza + costituzione). Chi lo fallisce passa il prossimo turno a vomitare. I bersagli che non respirano e sono immuni al veleno superano il TS.

Specializzazione: ricercatrice
Ricercatore: quando deve ottenere o ricordare un'informazione, sa dove e da chi ottenerla.

Forma selvativa: usa la sua azione per trasformarsi in un animale GS 1/4. Può farlo per 2 volte fino a nuovo riposo breve o lungo. Rimane nella forma selvatica per 1 h, poi torna normale; oppure usando un'azione bonus; oppure quando scende a 0 PF o muore.

CIRCOLO DRUIDICO: DELLE SPORE
Alone di spore: se un bersaglio si muove in uno spazio del raggio di 3m da lui o inizia il turno in quello spazio, deve fare un TS Cos CD 13. Se lo fallisce, subisce 1d4 danni necrotici.
Entità simbiotica: invece di usare la forma selvatica, può attivarecon un'azione le spore e ottiene 8 PF temporanei. Inoltre quando infligge danni con Alone di spore, tira due volte per i danni e i suoi attacchi in mischia infliggono 1d6 necrotici aggiuntivi. Dura 10 minuti.  
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere, medie, scudi
Armi: bastoni ferrati, dardi, falcetti, fionde, giavellotti, lance, mazze, pugnali, randelli, scimitarre
Linguaggi: Comune, Silvano, Druidico, Elfico, Orchesco.
Strumenti: borsa da erborista
	Equipaggiamento: Uno scudo in legno
Un falcetto
Un'armatura in cuoio
Una dotazione da esploratore
Un focus druidico
Un calamaio di inchiostro nero e un pennino
Un coltellino
Una lettera del collega defunto
Un abito comune
10 mo
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	Indagare: 1
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