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	Nome_Personaggio: Phytris
	Classe_e_Livello: Stregone - Lv. 2
	Background: Forestiero
	Razza: Firbolg
	Allinemaento: Neutrale-Buono
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 10
	Mod_SAG: 0
	Mod_COS: 2
	Velocita': 9 m
	PF_restanti: 
	COS: 15
	CAR: 15
	Mod_CAR: 2
	Mod_FOR: 0
	CA: 12
	PF_totali: 14
	Danni_Attacco_1: 1d8+2 perforanti
	Danni_Attacco_2: 1d4+2 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +4
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Magia Firbolg: può lanciare Individuazione del magico e Camuffare sé stesso (può sembrare 1 m più basso) con caratteristica  Sag. Può lanciarli di nuovo dopo un riposo breve o lungo.

Passo invisibile: come azione bonus può diventare invisibile fino all'inizio del prossimo turno, finché non attacca o infligge danno o forza qualcuno a fare un TS. Può utilizzare di nuovo questo tratto dopo un riposo breve o lungo.

Lingua delle bestie e delle piante: può parlare limitatamente con bestie e piante. Ha vantaggio sulle prove di Car per cercare di influenzarle.



Origini: Guida

Viandante: riesce a ricordare la disposizione del territorio, degli insediamenti e dei punti di riferimento intorno a lei, e può trovare facilmente cibo e acqua fresca.



Fonte di magia: ha 2 punti stregoneria che può usare fino al prossimo riposo lungo. Con questi può creare slot incantesimi (2 punti = incantesimo 1° livello) oppure convertire uno slot in punti stregoneria.

ORIGINE STREGONESCA: MAGIA SELVAGGIA

Tirare 1d20 ogni volta che si lancia un incantesimo di livello 1 o superiore. Se ottiene un 1, deve tirare sulla tabella Impulsi M.S.

Onde di caos: vantaggio a tiro per colpire, prova caratteristica o tiro salvezza. Si riprina dopo un riposo lungo.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: nessuna

Armi: balestre leggere, bastoni ferrati, dardi, fionde, pugnali

Linguaggi: Comune, Elfico, Gigante, Orchesco.
	Equipaggiamento: Una balestra leggera e 20 quadrelli

Due pugnali

Una borsa per componenti

Una dotazione da avventuriero

Un bastone

Una tagliola

Un abito da viaggiatore

10 mo
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