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	Nome_Personaggio: Cornelio Fonteamara
	Classe_e_Livello: Ranger - Lv. 3
	Background: Eremita
	Razza: Mezzelfo
	Allinemaento: Caotico-Buono
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 16
	Mod_SAG: 3
	Mod_COS: 2
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 15
	CAR: 10
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: 0
	CA: 13
	PF_totali: 28
	Danni_Attacco_1: 1d6+2 perforanti
	Danni_Attacco_2: 1d8+2 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +4
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: 18 m

Retaggio fatato: vantaggio TS per non essere affascinato, non può essere addormentato con la magia



Vita solitaria: ritirato dalla società dopo un evento sconvolgente

Scoperta: è riuscito a fare un'unica e importante scoperta 



Nemico prescelto: orchi - vantaggio prove di Sopravvivenza sulle tracce

Esploratore nato:  foresta

Stile di combattimento: combattere con due armi (può aggiungere il mod di caratteristica anche al secondo attacco)

Consapevolezza primordiale: usa la sua azione per spendere uno slot incantesimo e per 1 minuto percepisce se determinate creature sono presenti entro 1,5 km (o 9 km sul terreno prescelto) da lui.



ARCHETIPO: CACCIATORE

Preda del cacciatore: devastatore dell'orda (una volta per turno, può effettuare un altro attacco con la stessa arma contro una creatura diversa entro 1,5 m dal bersaglio originale).
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere, medie, scudi

Armi: semplici, da guerra

Strumenti: borsa da erborista

Linguaggi: Comune, Elfico, Gnomico, Halfling, Orchesco
	Equipaggiamento: Due spade corte

Un arco lungo e 20 frecce

Un'armatura di cuoio

Una dotazione da esploratore

Una custodia di pergamene con appunti di studio

Una coperta invernale

Un abito comune

Una borsa da erborista
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