
Scheda personaggio
Wikirole ti augura buon divertimento!

PRIVILEGI E TRATTI

COMPETENZE E LINGUAGGI

PUNTI FERITA

TEMP RESTANTITOTALI

INCANTESIMI

CAR CD BONUSCLASSE INCANTATORE

EQUIPAGGIAMENTO

ATTACCHI E INCANTESIMI

BONUS DANNI/TIPONOME

CA INIZIATIVA

DES

VELOCITÀ

m/r

Bonus di competenza

ISPIRAZIONE

Saggezza (percezione) passiva

C M
Acrobazia (Des)
Addestrare Animali (Sag)
Arcano (Int)
Atletica (For)
Furtività (Des)
Indagare (Int)
Inganno (Car)
Intimidire (Car)
Intrattenere (Car)
Intuizione (Sag)
Medicina (Sag)
Natura (Int)
Percezione (Sag)
Persuasione (Car)
Rapidità di Mano (Des)
Religione (Int)
Sopravvivenza (Sag)
Storia (Int)

1

2

3

4

5

6

7

8

9

TS CONTRO MORTE

FALLIMENTISUCCESSI
/

DADI VITA

FOR DES COS

INT SAG CAR

TRUCCHETTI

NOME PERSONAGGIO

CLASSE E LIVELLO

BACKGROUND

RAZZA

ALLINEAMENTO

https://wikirole.it/

	Nome_Personaggio: Genga Sesemoviso
	Classe_e_Livello: Ranger - Lv. 3
	Background: Eremita
	Razza: Grung
	Allinemaento: Neutrale puro
	Mod_DES: 1
	Iniziativa: +1
	PF_temp: 
	DES: 13
	SAG: 15
	Mod_SAG: 2
	Mod_COS: 3
	Velocita': 7,5
	PF_restanti: 
	COS: 16
	CAR: 10
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: 0
	CA: 13
	PF_totali: 31
	Danni_Attacco_1: 1d6+1 perforante
	Danni_Attacco_2: 1d8+1 perforante
	Bonus_Attacco_2: +3
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Anfibio: può respirare sia in aria che in acqua.

Velocità di scalata: 7,5 m

Salto in lungo: 7,5 m

Salto in alto: 4,5 m

Immunità ai danni da veleno e alla condizione avvelenato.

Pelle velenosa: ogni creatura che ha un contatto ravvicinato col grung deve fare un TS Cost CD 12 alla fine di ogni turno. Se fallisce deve subire gli effetti del contatto con veleni naturali per 1 minuto.



Vita solitaria: ricerca dell'illuminazione spirituale

Scoperta: è riuscito a fare un'unica e importante scoperta



Nemico prescelto: folletti. Ha vantaggio alle prove di Sopravvivenza per seguire le tracce dei folletti e anche alle prove di Int per ricordare info su di loro.

Esploratore nato: palude. Il terreno difficile non lo rallenta, il party non può smarrirsi, lui rimane in allerta, può muoversi furtivamente anche a passo normale, trova il doppio del cibo,quando trova tracce sa il numero esatto delle creature, le loro taglie e da quanto sono passate da lì.

Stile di combattimento: Difesa. Con l'armatura ha +1 nella CA.

Consapevolezza primordiale: può usare la sua azione e uno slot incantesimo per percepire se i folletti sono presenti entro 1,5 km da lui (oppure 9 km nel terreno prescelto).



ARCHETIPO RANGER: SIGNORE DELLE BESTIE

Compagno del ranger: ottiene una Pantera di nome Alassia. Essa obbedisce ai comandi del ranger, infatti svolge il suo turno all'iniziativa del ranger ma non effettua l'azione fino a quando non gli viene comandato dal ranger.
	Competenza_e_Linguaggi: Linguaggi: Comune, Grung, Elfico

Armi: semplici, da guerra

Armature: leggere, medie, scudi

Strumenti: borsa da erborista
	Equipaggiamento: Un'armatura in cuoio

Due spade corte

Un arco lungo e 20 frecce

Una dotazione da esploratore

Una custodia per pergamene con appunti di studio e preghiere, una coperta invernale, un abito comune, una borsa da erborista
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