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	Nome_Personaggio: Jeri Vipertongue
	Classe_e_Livello: Ladro - Lv. 3
	Background: Accolito
	Razza: Dragonide bianco
	Allinemaento: Legale-Neutrale
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 13
	Mod_SAG: 1
	Mod_COS: 2
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 15
	CAR: 10
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: 0
	CA: 13
	PF_totali: 24
	Danni_Attacco_1: 1d8+2 perforanti
	Danni_Attacco_2: 1d6+2 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +4
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Arma a soffio e resistenza ai danni: fraddo
Cono di 4,5 m di freddo (TS Cos, CD 12). Se fallisce i danni sono 2d6, invece se supera li dimezza.

Rifugio dei fedeli: può ricevere cure e guarigioni dai tempi di Kelemvor.

Attacco furtivo: 1d6 se ha vantaggio, se un nemico del bersaglio è a 1,5 m da esso, se non subisce svantaggio.
Azione scalta: azione bonus (disimpegno, nascondersi, scatto)

Archetipo ladresco: FANTASMA
Sussurri dei morti: dopo un riposo breve o lungo può scegliere un'abilità o competenza negli strumenti che non aveva ancora appreso. Perde la competenza quando usa nuovamente questo privilegio.
Lamenti della tomba: subito dopo un attacco furtivo, il ladro può scegliere come bersaglio un'altra creatura dal 9 m rispetto la prima. Il ladro lancia la metà dei dadi dell'attacco furtivo e la seconda creatura subisce danni necrotici pari al risultato del tiro. Usa questo privilegio un numero di volte pari al suo bonus competenza e li recupera dopo un riposo lungo.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere
Armi: semplici, balestre a mano, spade corte, spade lunghe, stocchi
Strumenti: arnesi da scasso
Linguaggi: Comune, Elfico, Nanico, Draconico, gergo ladresco.
	Equipaggiamento: Armatura in cuoio
Uno stocco
Una spada corta
Due pugnali
Una dotazione da scassinatore
Arnesi da scasso
Un simbolo sacro (Kelemvor)
Un libro di preghiere
5 bastoncini di incenso
Vesti ed un abito comune
15 mo
	Danni_Attacco_5: 
	Equipaggiamento_1: 
	Classe_Incantatore: 
	Trucchetto_1: 
	Trucchetto_5: 
	Trucchetto_9: 
	Trucchetto_3: 
	Trucchetto_11: 
	Trucchetto_2: 
	Trucchetto_10: 
	Trucchetto_4: 
	Trucchetto_8: 
	Trucchetto_12: 
	Slot_LV_1: 0
	Slot_LV_5: 0
	Slot_LV_3: 0
	Slot_LV_2: 0
	Slot_LV_4: 0
	Slot_LV_8: 0
	Slot_LV_9: 0
	Equipaggiamento_3: 
	CD_Incantesimi: 
	Equipaggiamento_2: 
	Caratteristica_Incantesimi: 
	Equipaggiamento_4: 
	Bonus_Incantesimi: 
	Danni_Attacco_3: 1d4+2 perforanti
	Bonus_Attacco_3: +4
	CA_1: 
	CA_2: 
	DES_1: 
	FOR: 10
	Acrobazia: 4
	Furtivita': 2
	Intrattenere: 0
	Percezione: 3
	Arcano: 1
	Inganno: 4
	Medicina: 1
	Rapidita'_di_mano: 2
	Sopravvivenza: 1
	Add_Animali: 1
	Indagare: 1
	Intuizione: 5
	Persuasione: 2
	Atletica: 0
	Intimidire: 0
	Religione: 3
	Storia: 1
	Dadi_Vita_1: 3
	Dadi_Vita_2: 3
	INT: 13
	Bonus_Competenza: 2
	Saggezza_passiva: 13
	Mod_INT: 1
	Ispirazione: Off
	Check_TS_FOR: Off
	Check_TS_INT: Sì
	Successo_3: Off
	Fallimento_1: Off
	Successo_2: Off
	Fallimento_2: Off
	Successo_1: Off
	Slot_Incantesimo_1_1: Off
	Slot_Incantesimo_2_1: Off
	Slot_Incantesimo_4_1: Off
	Slot_Incantesimo_5_1: Off
	Slot_Incantesimo_6_1: Off
	Slot_Incantesimo_7_1: Off
	Slot_Incantesimo_8_1: Off
	Slot_Incantesimo_9_1: Off
	Slot_Incantesimo_1_4: Off
	Slot_Incantesimo_2_4: Off
	Slot_Incantesimo_3_4: Off
	Slot_Incantesimo_4_4: Off
	Slot_Incantesimo_5_4: Off
	Slot_Incantesimo_6_4: Off
	Slot_Incantesimo_7_4: Off
	Slot_Incantesimo_8_4: Off
	Slot_Incantesimo_9_4: Off
	Slot_Incantesimo_1_2: Off
	Slot_Incantesimo_2_2: Off
	Slot_Incantesimo_4_2: Off
	Slot_Incantesimo_5_2: Off
	Slot_Incantesimo_6_2: Off
	Slot_Incantesimo_7_2: Off
	Slot_Incantesimo_8_2: Off
	Slot_Incantesimo_9_2: Off
	Slot_Incantesimo_1_5: Off
	Slot_Incantesimo_2_5: Off
	Slot_Incantesimo_3_5: Off
	Slot_Incantesimo_4_5: Off
	Slot_Incantesimo_5_5: Off
	Slot_Incantesimo_6_5: Off
	Slot_Incantesimo_7_5: Off
	Slot_Incantesimo_8_5: Off
	Slot_Incantesimo_9_5: Off
	Slot_Incantesimo_1_3: Off
	Slot_Incantesimo_2_3: Off
	Slot_Incantesimo_4_3: Off
	Slot_Incantesimo_5_3: Off
	Slot_Incantesimo_6_3: Off
	Slot_Incantesimo_7_3: Off
	Slot_Incantesimo_8_3: Off
	Slot_Incantesimo_9_3: Off
	Slot_Incantesimo_1_6: Off
	Slot_Incantesimo_2_6: Off
	Slot_Incantesimo_3_6: Off
	Slot_Incantesimo_4_6: Off
	Slot_Incantesimo_5_6: Off
	Slot_Incantesimo_6_6: Off
	Slot_Incantesimo_7_6: Off
	Slot_Incantesimo_8_6: Off
	Slot_Incantesimo_9_6: Off
	Fallimento_3: Off
	Check_TS_DES: Sì
	Check_TS_SAG: Off
	Check_TS_COS: Off
	Check_TS_CAR: Off
	TS_FOR: 0
	TS_DES: 4
	TS_COS: 2
	TS_CAR: 0
	TS_SAG: 1
	TS_INT: 3
	Natura: 1
	Trucchetto_6: 
	Trucchetto_7: 
	Slot_LV_6: 0
	Slot_LV_7: 0
	Attacco_1: Stocco
	Attacco_2: Spada corta
	Attacco_3: Pugnali
	Attacco_4: 
	Slot_Incantesimo_3_1: Off
	Slot_Incantesimo_3_2: Off
	Slot_Incantesimo_3_3: Off
	Check_Acrobazia_C: Sì
	Check_Add_Animali_C: Off
	Check_Arcano_C: Off
	Check_Atletica_C: Off
	Check_Furtivita'_C: Off
	Check_Indagare_C: Off
	Check_Inganno_C: Sì
	Check_Intimidire_C: Off
	Check_Intrattenere_C: Off
	Check_Intuizione_C: Sì
	Check_Medicina_C: Off
	Check_Natura_C: Off
	Check_Percezione_C: Sì
	Check_Persuasione_C: Sì
	Check_Rapidita'_di_mano_C: Off
	Check_Religione_C: Sì
	Check_Sopravvivenza_C: Off
	Check_Storia_C: Off
	Check_Acrobazia_M: Off
	Check_Add_Animali_M: Off
	Check_Arcano_M: Off
	Check_Atletica_M: Off
	Check_Furtivita'_M: Off
	Check_Indagare_M: Off
	Check_Inganno_M: Sì
	Check_Intimidire_M: Off
	Check_Intrattenere_M: Off
	Check_Intuizione_M: Sì
	Check_Medicina_M: Off
	Check_Natura_M: Off
	Check_Percezione_M: Off
	Check_Persuasione_M: Off
	Check_Rapidita'_di_mano_M: Off
	Check_Religione_M: Off
	Check_Sopravvivenza_M: Off
	Check_Storia_M: Off
	Bonus_Attacco_1: +4
	Check_Incantesimo_1_1: Off
	Incantesimo_1_1: 
	Check_Incantesimo_1_2: Off
	Incantesimo_1_2: 
	Check_Incantesimo_1_3: Off
	Incantesimo_1_3: 
	Check_Incantesimo_1_4: Off
	Incantesimo_1_4: 
	Check_Incantesimo_1_5: Off
	Incantesimo_1_5: 
	Check_Incantesimo_1_6: Off
	Incantesimo_1_6: 
	Check_Incantesimo_1_7: Off
	Incantesimo_1_7: 
	Check_Incantesimo_1_8: Off
	Incantesimo_1_8: 
	Check_Incantesimo_1_9: Off
	Incantesimo_1_9: 
	Check_Incantesimo_1_10: Off
	Incantesimo_1_10: 
	Check_Incantesimo_1_11: Off
	Incantesimo_1_11: 
	Check_Incantesimo_1_12: Off
	Incantesimo_1_12: 
	Check_Incantesimo_2_1: Off
	Incantesimo_2_1: 
	Check_Incantesimo_2_2: Off
	Incantesimo_2_2: 
	Check_Incantesimo_2_3: Off
	Incantesimo_2_3: 
	Check_Incantesimo_2_4: Off
	Incantesimo_2_4: 
	Check_Incantesimo_2_5: Off
	Incantesimo_2_5: 
	Check_Incantesimo_2_6: Off
	Incantesimo_2_6: 
	Check_Incantesimo_2_7: Off
	Incantesimo_2_7: 
	Check_Incantesimo_2_8: Off
	Incantesimo_2_8: 
	Check_Incantesimo_2_9: Off
	Incantesimo_2_9: 
	Check_Incantesimo_2_10: Off
	Incantesimo_2_10: 
	Check_Incantesimo_2_11: Off
	Incantesimo_2_11: 
	Check_Incantesimo_2_12: Off
	Incantesimo_2_12: 
	Check_Incantesimo_3_1: Off
	Incantesimo_3_1: 
	Check_Incantesimo_3_2: Off
	Incantesimo_3_2: 
	Check_Incantesimo_3_3: Off
	Incantesimo_3_3: 
	Check_Incantesimo_3_4: Off
	Incantesimo_3_4: 
	Check_Incantesimo_3_5: Off
	Incantesimo_3_5: 
	Check_Incantesimo_3_6: Off
	Incantesimo_3_6: 
	Check_Incantesimo_3_7: Off
	Incantesimo_3_7: 
	Check_Incantesimo_3_8: Off
	Incantesimo_3_8: 
	Check_Incantesimo_3_9: Off
	Incantesimo_3_9: 
	Check_Incantesimo_3_10: Off
	Incantesimo_3_10: 
	Check_Incantesimo_3_11: Off
	Incantesimo_3_11: 
	Check_Incantesimo_3_12: Off
	Incantesimo_3_12: 
	Check_Incantesimo_4_1: Off
	Incantesimo_4_1: 
	Check_Incantesimo_4_2: Off
	Incantesimo_4_2: 
	Check_Incantesimo_4_3: Off
	Incantesimo_4_3: 
	Check_Incantesimo_4_4: Off
	Incantesimo_4_4: 
	Check_Incantesimo_4_5: Off
	Incantesimo_4_5: 
	Check_Incantesimo_4_6: Off
	Incantesimo_4_6: 
	Check_Incantesimo_4_7: Off
	Incantesimo_4_7: 
	Check_Incantesimo_4_8: Off
	Incantesimo_4_8: 
	Check_Incantesimo_4_9: Off
	Incantesimo_4_9: 
	Check_Incantesimo_4_10: Off
	Incantesimo_4_10: 
	Check_Incantesimo_4_11: Off
	Incantesimo_4_11: 
	Check_Incantesimo_4_12: Off
	Incantesimo_4_12: 
	Check_Incantesimo_5_1: Off
	Incantesimo_5_1: 
	Check_Incantesimo_5_2: Off
	Incantesimo_5_2: 
	Check_Incantesimo_5_3: Off
	Incantesimo_5_3: 
	Check_Incantesimo_5_4: Off
	Incantesimo_5_4: 
	Check_Incantesimo_5_5: Off
	Incantesimo_5_5: 
	Check_Incantesimo_5_6: Off
	Incantesimo_5_6: 
	Check_Incantesimo_5_7: Off
	Incantesimo_5_7: 
	Check_Incantesimo_5_8: Off
	Incantesimo_5_8: 
	Check_Incantesimo_5_9: Off
	Incantesimo_5_9: 
	Check_Incantesimo_5_10: Off
	Incantesimo_5_10: 
	Check_Incantesimo_5_11: Off
	Incantesimo_5_11: 
	Check_Incantesimo_5_12: Off
	Incantesimo_5_12: 
	Check_Incantesimo_6_1: Off
	Incantesimo_6_1: 
	Check_Incantesimo_6_2: Off
	Incantesimo_6_2: 
	Check_Incantesimo_6_3: Off
	Incantesimo_6_3: 
	Check_Incantesimo_6_4: Off
	Incantesimo_6_4: 
	Check_Incantesimo_6_5: Off
	Incantesimo_6_5: 
	Check_Incantesimo_6_6: Off
	Incantesimo_6_6: 
	Check_Incantesimo_6_7: Off
	Incantesimo_6_7: 
	Check_Incantesimo_6_8: Off
	Incantesimo_6_8: 
	Check_Incantesimo_6_9: Off
	Incantesimo_6_9: 
	Check_Incantesimo_6_10: Off
	Incantesimo_6_10: 
	Check_Incantesimo_6_11: Off
	Incantesimo_6_11: 
	Check_Incantesimo_6_12: Off
	Incantesimo_6_12: 
	Check_Incantesimo_7_1: Off
	Incantesimo_7_1: 
	Check_Incantesimo_7_2: Off
	Incantesimo_7_2: 
	Check_Incantesimo_7_3: Off
	Incantesimo_7_3: 
	Check_Incantesimo_7_4: Off
	Incantesimo_7_4: 
	Check_Incantesimo_7_5: Off
	Incantesimo_7_5: 
	Check_Incantesimo_7_6: Off
	Incantesimo_7_6: 
	Check_Incantesimo_7_7: Off
	Incantesimo_7_7: 
	Check_Incantesimo_7_8: Off
	Incantesimo_7_8: 
	Check_Incantesimo_7_9: Off
	Incantesimo_7_9: 
	Check_Incantesimo_7_10: Off
	Incantesimo_7_10: 
	Check_Incantesimo_7_11: Off
	Incantesimo_7_11: 
	Check_Incantesimo_7_12: Off
	Incantesimo_7_12: 
	Check_Incantesimo_8_1: Off
	Incantesimo_8_1: 
	Check_Incantesimo_8_2: Off
	Incantesimo_8_2: 
	Check_Incantesimo_8_3: Off
	Incantesimo_8_3: 
	Check_Incantesimo_8_4: Off
	Incantesimo_8_4: 
	Check_Incantesimo_8_5: Off
	Incantesimo_8_5: 
	Check_Incantesimo_8_6: Off
	Incantesimo_8_6: 
	Check_Incantesimo_8_7: Off
	Incantesimo_8_7: 
	Check_Incantesimo_8_8: Off
	Incantesimo_8_8: 
	Check_Incantesimo_8_9: Off
	Incantesimo_8_9: 
	Check_Incantesimo_8_10: Off
	Incantesimo_8_10: 
	Check_Incantesimo_8_11: Off
	Incantesimo_8_11: 
	Check_Incantesimo_8_12: Off
	Incantesimo_8_12: 
	Check_Incantesimo_9_1: Off
	Incantesimo_9_1: 
	Check_Incantesimo_9_2: Off
	Incantesimo_9_2: 
	Check_Incantesimo_9_3: Off
	Incantesimo_9_3: 
	Check_Incantesimo_9_4: Off
	Incantesimo_9_4: 
	Check_Incantesimo_9_5: Off
	Incantesimo_9_5: 
	Check_Incantesimo_9_6: Off
	Incantesimo_9_6: 
	Check_Incantesimo_9_7: Off
	Incantesimo_9_7: 
	Check_Incantesimo_9_8: Off
	Incantesimo_9_8: 
	Check_Incantesimo_9_9: Off
	Incantesimo_9_9: 
	Check_Incantesimo_9_10: Off
	Incantesimo_9_10: 
	Check_Incantesimo_9_11: Off
	Incantesimo_9_11: 
	Check_Incantesimo_9_12: Off
	Incantesimo_9_12: 


