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	Nome_Personaggio: Nephis Sepret
	Classe_e_Livello: Monaco - Lv. 3
	Background: Monello
	Razza: Umana Mulan
	Allinemaento: Caotico-Malvagio
	Mod_DES: 3
	Iniziativa: +3
	PF_temp: 
	DES: 16
	SAG: 16
	Mod_SAG: 3
	Mod_COS: 2
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 14
	CAR: 11
	Mod_CAR: 0
	Mod_FOR: 0
	CA: 16
	PF_totali: 24
	Danni_Attacco_1: 1d4+3 taglienti
	Danni_Attacco_2: 1d4+3 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +5
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Segreti cittadini: conosce i ritmi e le vie della città in cui abita. Quando non è in combattimento, si sposta al doppio della sua velocità.

Arti marziali: senz'armi o armi da monaco. Usa Des per i tiri per colpire; 1d6 per i danni. Può effettuare un ulteriore attacco come azione bonus
Ki: 5 punti Ki.
Difesa parziale: 1 punto Ki per schivare come azione bonus
Passo del Vento: 1 punto Ki per disimpegnare o scattare come azione bonus
Raffica di Colpi: 1 punto Ki per sferrare due colpi senz'armi. CD: 13

Deviare proiettili: usa l'azione per deviare o afferrare proiettili. Il danno è ridotto di 1d10 + Mod Des + Lv Monaco (9). Può spendere 1 punto Ki per lanciarlo contro il nemico se riduce il danno a 0.

Tradizione monastica: VIA DELL'OMBRA
Arti dell'ombra: 2 punti Ka per lanciare Oscurità, Passare senza tracce, Scurovisione o Silenzio.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: nessuna
Armi: semplici, spade corte
Strumenti: arnesi da scasso, trucchi per il cammuffamento
Linguaggi: Comune, Gnomesco
	Equipaggiamento: Un falcetto
10 dardi
Dotazione da avventuriero
Un coltellino
Una mappa della città di appartenenza
Un topolino addomesticato
Un ciondolo in ricordo dei genitori
Un abito comune
10 mo
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	Intrattenere: 0
	Percezione: 3
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	Medicina: 3
	Rapidita'_di_mano: 5
	Sopravvivenza: 3
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	Indagare: 0
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	Atletica: 0
	Intimidire: 0
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