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	Nome_Personaggio: Thia
	Classe_e_Livello: Ladro - Lv. 3
	Background: Eremita
	Razza: Elfa alta del sole
	Allinemaento: Caotica-Neutrale
	Mod_DES: 3
	Iniziativa: +3
	PF_temp: 
	DES: 17
	SAG: 10
	Mod_SAG: 0
	Mod_COS: 0
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 10
	CAR: 13
	Mod_CAR: 1
	Mod_FOR: -1
	CA: 14
	PF_totali: 18
	Danni_Attacco_1: 1d6+3 perforanti
	Danni_Attacco_2: 1d6+3 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +5
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: 18 m
Retaggio fatato: vantaggio TS per non essere affascinato e non può addormentarsi con la magia
Trance: 4 h al giorno di trance invece che dormire.

Vita solitaria: ritirata in un luogo tranquillo
Scoperta: ha fatto un'unica e importante scoperta

Attacco furtivo: può infliggere 1d6 danni extra se ha vantaggio, se un nemico del bersaglio si trova a 1,5m da esso e se non subisce svantaggio
Azione scaltra: azione bonus (disimpegno, nascondersi, scatto)

Archetipo ladresco: Mistificatore arcano
Gioco di prestigio della Mano magica: può riporre o recuperare un oggetto e usare gli arnesi da scasso per scassinare serrature e disattivare trappole. Se non vuole effere sentito, può fare una prova di Rapidità di mano contrapposta a Percezione. Può usare l'azione bonus di azione scaltra per controllare la mano.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere
Armi: semplici, balestre a mani, spade corte, spade lunghe, archi corti, archi lunghi, stocchi
Linguaggi: Comune, Elfico, Orchesco, Gnomico, Sottocomune
Strumenti: borsa da erborista, arnesi da scasso
	Equipaggiamento: Un'armatura in cuoio
Una spada corta
Un arco corto e 20 frece
Una dotazione da esploratore
Due pugnali
Arnesi da scasso
Una custodia di pergamene piena di appunti di studio
Una coperta invernale
Un abito comune
Una borsa da erborista
5 mo
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