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	Nome_Personaggio: Drusilia Liadon
	Classe_e_Livello: Chierico - Lv. 4
	Background: Soldato
	Razza: Elfo dei boschi
	Allinemaento: Nautrale-Buono
	Mod_DES: 0
	Iniziativa: +0
	PF_temp: 
	DES: 10
	SAG: 16
	Mod_SAG: 3
	Mod_COS: 3
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 16
	CAR: 8
	Mod_CAR: -1
	Mod_FOR: 2
	CA: 14
	PF_totali: 31
	Danni_Attacco_1: 1d6+2 contundenti
	Danni_Attacco_2: 1d8+2 contundenti
	Bonus_Attacco_2: +4
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: 18 m
Retaggio fatato: vantaggio TS per non essere affascinato e non può essere addormentato
Trance: 4 ore al giorno di trance invece che dormire.
Piede lesto: nei boschi la velocità aumenta a 10,5 m.

Specializzazione: fanteria
Grdo militare: può appellarsi al suo rango per esercitare influenza su altri soldati e ottenere cavalli o attrezzature.

Può celebrare rituali
Incanalare divinità: può usare questo privilegio una volta fino a prossimo riposo breve o lungo.
Scacciare non morti: con un'azione egli indente scacciare i non morti. Queste creature entro 9 m da lui devono effettuare un TS Sag CD 13, se lo fallisce è scacciata e deve allontanarsi più che può dal chierico. 

DOMINIO DIVINO: DELLA CONOSCENZA (Oghma)
Conoscenze secolari: usa l'incanalare divinità per avere competenza per 10 minuto in una abilità o in uno strumento.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere, medie, scudi
Armi: semplici, spade corte, spade lunghe, archi corti, archi lunghi
Linguaggi: Comune, Elfico, Orchesco, Gnomico
Strumenti: dadi, veicoli terrestri
	Equipaggiamento: Una mazza
Un randello pesante
Una corazza di scaglie (svantaggio prove Furtività)
Uno scudo
Dotazione da esploratore
Un simbolo sacro
Una mostrina con i gradi
Un trofeo 
Una serie di dadi
Un abito comune
10 mo
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