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	Nome_Personaggio: Nagou
	Classe_e_Livello: Mago - Lv. 5
	Background: Artigiano di gilda
	Razza: Nano delle colline
	Allinemaento: Legale-Buono
	Mod_DES: 0
	Iniziativa: +0
	PF_temp: 
	DES: 10
	SAG: 11
	Mod_SAG: 0
	Mod_COS: 3
	Velocita': 7,5
	PF_restanti: 
	COS: 17
	CAR: 8
	Mod_CAR: -1
	Mod_FOR: 1
	CA: 10
	PF_totali: 37
	Danni_Attacco_1: 1d6+1 contundente
	Danni_Attacco_2: 
	Bonus_Attacco_2: 
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: può vedere fino a 18 metri nella luce fioca.
Resilienza nanica: vantaggio ai TS contro veleno e resistenza ai danni veleno.
Esperto minatore: quando effettua una prova di Storia sull'origine della pietra, ha competenza in quella abilità e aggiunge il doppio del bonus di competenza.
Robustezza nanica: il massimo dei PF aumenta di 1 ogni volta che sale di livello.

Attività di gilda: Birrai, distillatori, vinificatori
Appartenenza alla gilda: i suoi colleghi di gilda possono offrirgli vitto e alloggio. Deve pagare una tariffa di 5 mo al mese alla gilda

Può celebrare rituali.
Recupero arcano: alla fine di un riposo breve, può scegliere quali slot incantesimo recuperare per un livello totale pari o inferiore a 3.

TRADIZIONE ARCANA: ABIURAZIONE
Abiuratore sapiente: il tempo e il denaro per copiare un incantesimo di abiurazione sono dimezzati
Interdizione arcana: quando lancia un incantesimo di abiurazione, crea un'interdizione magica che rimane fino al prossimo riposo breve. L'interdizione possiede 13 PF. Quando subisce danno, è l'interdizione che la subisce. Quando arriva a 0 PF il mago può lanciare nuovamente un incantesimo di abiurazione e l'interdizione rimane con PF pari al doppio del livello dell'incantesimo.
	Competenza_e_Linguaggi: Armi: asce, asce da battaglia, martelli da guerra, martelli leggeri - balestre leggere, bastoni ferrati, dardi, fionde, pugnali.
Strumenti: da mescitore.
Linguaggi: Comune, Nanico, Elfico
	Equipaggiamento: Una dotazione da studioso
Un libro di incantesimi
Strumenti da mescitore
Una lettera di presentazione della gilda
Un abito da viaggiatore
15 mo
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	Classe_Incantatore: Mago
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	Caratteristica_Incantesimi: Int
	Equipaggiamento_4: 
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	Acrobazia: 0
	Furtivita': 0
	Intrattenere: -1
	Percezione: 0
	Arcano: 6
	Inganno: -1
	Medicina: 0
	Rapidita'_di_mano: 0
	Sopravvivenza: 0
	Add_Animali: 0
	Indagare: 6
	Intuizione: 0
	Persuasione: 2
	Atletica: 1
	Intimidire: -1
	Religione: 3
	Storia: 6
	Dadi_Vita_1: 5
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	INT: 17
	Bonus_Competenza: 3
	Saggezza_passiva: 10
	Mod_INT: 3
	Ispirazione: Off
	Check_TS_FOR: Off
	Check_TS_INT: Sì
	Successo_3: Off
	Fallimento_1: Off
	Successo_2: Off
	Fallimento_2: Off
	Successo_1: Off
	Slot_Incantesimo_1_1: Off
	Slot_Incantesimo_2_1: Off
	Slot_Incantesimo_4_1: Off
	Slot_Incantesimo_5_1: Off
	Slot_Incantesimo_6_1: Off
	Slot_Incantesimo_7_1: Off
	Slot_Incantesimo_8_1: Off
	Slot_Incantesimo_9_1: Off
	Slot_Incantesimo_1_4: Off
	Slot_Incantesimo_2_4: Off
	Slot_Incantesimo_3_4: Off
	Slot_Incantesimo_4_4: Off
	Slot_Incantesimo_5_4: Off
	Slot_Incantesimo_6_4: Off
	Slot_Incantesimo_7_4: Off
	Slot_Incantesimo_8_4: Off
	Slot_Incantesimo_9_4: Off
	Slot_Incantesimo_1_2: Off
	Slot_Incantesimo_2_2: Off
	Slot_Incantesimo_4_2: Off
	Slot_Incantesimo_5_2: Off
	Slot_Incantesimo_6_2: Off
	Slot_Incantesimo_7_2: Off
	Slot_Incantesimo_8_2: Off
	Slot_Incantesimo_9_2: Off
	Slot_Incantesimo_1_5: Off
	Slot_Incantesimo_2_5: Off
	Slot_Incantesimo_3_5: Off
	Slot_Incantesimo_4_5: Off
	Slot_Incantesimo_5_5: Off
	Slot_Incantesimo_6_5: Off
	Slot_Incantesimo_7_5: Off
	Slot_Incantesimo_8_5: Off
	Slot_Incantesimo_9_5: Off
	Slot_Incantesimo_1_3: Off
	Slot_Incantesimo_2_3: Off
	Slot_Incantesimo_4_3: Off
	Slot_Incantesimo_5_3: Off
	Slot_Incantesimo_6_3: Off
	Slot_Incantesimo_7_3: Off
	Slot_Incantesimo_8_3: Off
	Slot_Incantesimo_9_3: Off
	Slot_Incantesimo_1_6: Off
	Slot_Incantesimo_2_6: Off
	Slot_Incantesimo_3_6: Off
	Slot_Incantesimo_4_6: Off
	Slot_Incantesimo_5_6: Off
	Slot_Incantesimo_6_6: Off
	Slot_Incantesimo_7_6: Off
	Slot_Incantesimo_8_6: Off
	Slot_Incantesimo_9_6: Off
	Fallimento_3: Off
	Check_TS_DES: Off
	Check_TS_SAG: Sì
	Check_TS_COS: Off
	Check_TS_CAR: Off
	TS_FOR: 1
	TS_DES: 0
	TS_COS: 3
	TS_CAR: -1
	TS_SAG: 3
	TS_INT: 6
	Natura: 3
	Trucchetto_6: 
	Trucchetto_7: 
	Slot_LV_6: 0
	Slot_LV_7: 0
	Attacco_1: Bastone ferrato
	Attacco_2: 
	Attacco_3: 
	Attacco_4: 
	Slot_Incantesimo_3_1: Off
	Slot_Incantesimo_3_2: Off
	Slot_Incantesimo_3_3: Off
	Check_Acrobazia_C: Off
	Check_Add_Animali_C: Off
	Check_Arcano_C: Sì
	Check_Atletica_C: Off
	Check_Furtivita'_C: Off
	Check_Indagare_C: Sì
	Check_Inganno_C: Off
	Check_Intimidire_C: Off
	Check_Intrattenere_C: Off
	Check_Intuizione_C: Off
	Check_Medicina_C: Off
	Check_Natura_C: Off
	Check_Percezione_C: Off
	Check_Persuasione_C: Sì
	Check_Rapidita'_di_mano_C: Off
	Check_Religione_C: Off
	Check_Sopravvivenza_C: Off
	Check_Storia_C: Sì
	Check_Acrobazia_M: Off
	Check_Add_Animali_M: Off
	Check_Arcano_M: Off
	Check_Atletica_M: Off
	Check_Furtivita'_M: Off
	Check_Indagare_M: Off
	Check_Inganno_M: Off
	Check_Intimidire_M: Off
	Check_Intrattenere_M: Off
	Check_Intuizione_M: Off
	Check_Medicina_M: Off
	Check_Natura_M: Off
	Check_Percezione_M: Off
	Check_Persuasione_M: Off
	Check_Rapidita'_di_mano_M: Off
	Check_Religione_M: Off
	Check_Sopravvivenza_M: Off
	Check_Storia_M: Off
	Bonus_Attacco_1: +4
	Check_Incantesimo_1_1: Off
	Incantesimo_1_1: Armatura magica
	Check_Incantesimo_1_2: Off
	Incantesimo_1_2: Dardo stregato
	Check_Incantesimo_1_3: Off
	Incantesimo_1_3: Scudo
	Check_Incantesimo_1_4: Off
	Incantesimo_1_4: 
	Check_Incantesimo_1_5: Off
	Incantesimo_1_5: 
	Check_Incantesimo_1_6: Off
	Incantesimo_1_6: 
	Check_Incantesimo_1_7: Off
	Incantesimo_1_7: 
	Check_Incantesimo_1_8: Off
	Incantesimo_1_8: 
	Check_Incantesimo_1_9: Off
	Incantesimo_1_9: 
	Check_Incantesimo_1_10: Off
	Incantesimo_1_10: 
	Check_Incantesimo_1_11: Off
	Incantesimo_1_11: 
	Check_Incantesimo_1_12: Off
	Incantesimo_1_12: 
	Check_Incantesimo_2_1: Off
	Incantesimo_2_1: Blocca persone
	Check_Incantesimo_2_2: Off
	Incantesimo_2_2: Raggio di affaticamento
	Check_Incantesimo_2_3: Off
	Incantesimo_2_3: 
	Check_Incantesimo_2_4: Off
	Incantesimo_2_4: 
	Check_Incantesimo_2_5: Off
	Incantesimo_2_5: 
	Check_Incantesimo_2_6: Off
	Incantesimo_2_6: 
	Check_Incantesimo_2_7: Off
	Incantesimo_2_7: 
	Check_Incantesimo_2_8: Off
	Incantesimo_2_8: 
	Check_Incantesimo_2_9: Off
	Incantesimo_2_9: 
	Check_Incantesimo_2_10: Off
	Incantesimo_2_10: 
	Check_Incantesimo_2_11: Off
	Incantesimo_2_11: 
	Check_Incantesimo_2_12: Off
	Incantesimo_2_12: 
	Check_Incantesimo_3_1: Off
	Incantesimo_3_1: Controincantesimo
	Check_Incantesimo_3_2: Off
	Incantesimo_3_2: Glifo di interdizione
	Check_Incantesimo_3_3: Off
	Incantesimo_3_3: Tocco del vampiro
	Check_Incantesimo_3_4: Off
	Incantesimo_3_4: 
	Check_Incantesimo_3_5: Off
	Incantesimo_3_5: 
	Check_Incantesimo_3_6: Off
	Incantesimo_3_6: 
	Check_Incantesimo_3_7: Off
	Incantesimo_3_7: 
	Check_Incantesimo_3_8: Off
	Incantesimo_3_8: 
	Check_Incantesimo_3_9: Off
	Incantesimo_3_9: 
	Check_Incantesimo_3_10: Off
	Incantesimo_3_10: 
	Check_Incantesimo_3_11: Off
	Incantesimo_3_11: 
	Check_Incantesimo_3_12: Off
	Incantesimo_3_12: 
	Check_Incantesimo_4_1: Off
	Incantesimo_4_1: 
	Check_Incantesimo_4_2: Off
	Incantesimo_4_2: 
	Check_Incantesimo_4_3: Off
	Incantesimo_4_3: 
	Check_Incantesimo_4_4: Off
	Incantesimo_4_4: 
	Check_Incantesimo_4_5: Off
	Incantesimo_4_5: 
	Check_Incantesimo_4_6: Off
	Incantesimo_4_6: 
	Check_Incantesimo_4_7: Off
	Incantesimo_4_7: 
	Check_Incantesimo_4_8: Off
	Incantesimo_4_8: 
	Check_Incantesimo_4_9: Off
	Incantesimo_4_9: 
	Check_Incantesimo_4_10: Off
	Incantesimo_4_10: 
	Check_Incantesimo_4_11: Off
	Incantesimo_4_11: 
	Check_Incantesimo_4_12: Off
	Incantesimo_4_12: 
	Check_Incantesimo_5_1: Off
	Incantesimo_5_1: 
	Check_Incantesimo_5_2: Off
	Incantesimo_5_2: 
	Check_Incantesimo_5_3: Off
	Incantesimo_5_3: 
	Check_Incantesimo_5_4: Off
	Incantesimo_5_4: 
	Check_Incantesimo_5_5: Off
	Incantesimo_5_5: 
	Check_Incantesimo_5_6: Off
	Incantesimo_5_6: 
	Check_Incantesimo_5_7: Off
	Incantesimo_5_7: 
	Check_Incantesimo_5_8: Off
	Incantesimo_5_8: 
	Check_Incantesimo_5_9: Off
	Incantesimo_5_9: 
	Check_Incantesimo_5_10: Off
	Incantesimo_5_10: 
	Check_Incantesimo_5_11: Off
	Incantesimo_5_11: 
	Check_Incantesimo_5_12: Off
	Incantesimo_5_12: 
	Check_Incantesimo_6_1: Off
	Incantesimo_6_1: 
	Check_Incantesimo_6_2: Off
	Incantesimo_6_2: 
	Check_Incantesimo_6_3: Off
	Incantesimo_6_3: 
	Check_Incantesimo_6_4: Off
	Incantesimo_6_4: 
	Check_Incantesimo_6_5: Off
	Incantesimo_6_5: 
	Check_Incantesimo_6_6: Off
	Incantesimo_6_6: 
	Check_Incantesimo_6_7: Off
	Incantesimo_6_7: 
	Check_Incantesimo_6_8: Off
	Incantesimo_6_8: 
	Check_Incantesimo_6_9: Off
	Incantesimo_6_9: 
	Check_Incantesimo_6_10: Off
	Incantesimo_6_10: 
	Check_Incantesimo_6_11: Off
	Incantesimo_6_11: 
	Check_Incantesimo_6_12: Off
	Incantesimo_6_12: 
	Check_Incantesimo_7_1: Off
	Incantesimo_7_1: 
	Check_Incantesimo_7_2: Off
	Incantesimo_7_2: 
	Check_Incantesimo_7_3: Off
	Incantesimo_7_3: 
	Check_Incantesimo_7_4: Off
	Incantesimo_7_4: 
	Check_Incantesimo_7_5: Off
	Incantesimo_7_5: 
	Check_Incantesimo_7_6: Off
	Incantesimo_7_6: 
	Check_Incantesimo_7_7: Off
	Incantesimo_7_7: 
	Check_Incantesimo_7_8: Off
	Incantesimo_7_8: 
	Check_Incantesimo_7_9: Off
	Incantesimo_7_9: 
	Check_Incantesimo_7_10: Off
	Incantesimo_7_10: 
	Check_Incantesimo_7_11: Off
	Incantesimo_7_11: 
	Check_Incantesimo_7_12: Off
	Incantesimo_7_12: 
	Check_Incantesimo_8_1: Off
	Incantesimo_8_1: 
	Check_Incantesimo_8_2: Off
	Incantesimo_8_2: 
	Check_Incantesimo_8_3: Off
	Incantesimo_8_3: 
	Check_Incantesimo_8_4: Off
	Incantesimo_8_4: 
	Check_Incantesimo_8_5: Off
	Incantesimo_8_5: 
	Check_Incantesimo_8_6: Off
	Incantesimo_8_6: 
	Check_Incantesimo_8_7: Off
	Incantesimo_8_7: 
	Check_Incantesimo_8_8: Off
	Incantesimo_8_8: 
	Check_Incantesimo_8_9: Off
	Incantesimo_8_9: 
	Check_Incantesimo_8_10: Off
	Incantesimo_8_10: 
	Check_Incantesimo_8_11: Off
	Incantesimo_8_11: 
	Check_Incantesimo_8_12: Off
	Incantesimo_8_12: 
	Check_Incantesimo_9_1: Off
	Incantesimo_9_1: 
	Check_Incantesimo_9_2: Off
	Incantesimo_9_2: 
	Check_Incantesimo_9_3: Off
	Incantesimo_9_3: 
	Check_Incantesimo_9_4: Off
	Incantesimo_9_4: 
	Check_Incantesimo_9_5: Off
	Incantesimo_9_5: 
	Check_Incantesimo_9_6: Off
	Incantesimo_9_6: 
	Check_Incantesimo_9_7: Off
	Incantesimo_9_7: 
	Check_Incantesimo_9_8: Off
	Incantesimo_9_8: 
	Check_Incantesimo_9_9: Off
	Incantesimo_9_9: 
	Check_Incantesimo_9_10: Off
	Incantesimo_9_10: 
	Check_Incantesimo_9_11: Off
	Incantesimo_9_11: 
	Check_Incantesimo_9_12: Off
	Incantesimo_9_12: 


