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Scheda personaggio

Wikirole ti augura buon divertimento!

NOME PERSONAGGIO
Serena Goccia di Pioggia

CLASSE E LIVELLO
Monaco - Lv. b

BACKGROUND

Intrattenitore

RAZZA

Tabaxi

ALLINEAMENTO

Caotica-Buona

- ISPIRAZIONE

FOR DES COS
12 18 13
QO 4 o 7 ® 1
INT SAG CAR
9 14 11
® - ® ® o
3 Bonus di competenza
15 Saggezza (percezione) passiva
C M
O @® 7 Acrobazia
® @® 2 Addestrare Animali
® @® -1 Arcano
® @® 1 Atletica
O @ 7 Furtivita
® ® -1 Indagare
® @ 0 Inganno
® @® 0 Intimidire
O @® 3 Intrattenere
O @® 5 Intuizione
® @® 2 Medicina
® @ -1 Natura
O @® 5 Percezione
® @® 0 Persuasione
® @® 4 RapiditadiMano
® @® -1 Religione
® ® 2 Ssopravvivenza
® @® -1 Sstoria
CA INIZIATIVA VELOCITA
DES m/r
PUNTI FERITA
TOTALI TEMP RESTANTI
DADI VITA TS CONTRO MORTE
5/5 00 00
SUCCESSI FALLIMENTI
ATTACCHI E INCANTESIMI
NOME BONUS DANNI/TIPO
Spada corta +7 1d6+4 perforar
Dardi +7 1d4+4 perforar
Artigli +4 1d4+1taglienti

PRIVILEGI E TRATTI

Scurovisione: 18 m

Agilita felice: pué muoversi al doppio
della velocita ogni riposo lungo
Velocita di arrampicata: 6 m

Disciplina artistica: acrobata

A grande richiesta: trova sempre un
luogo dove esibirsi e in questi luoghi
riceve gratuitamente vitto e alloggio.

EQUIPAGGIAMENTO

Una spada corta

10 dardi

Dotazione da esploratore
Una ciaramella

Un costume

Il pegno di un ammiratore
15 mo

COMPETENZE E LINGUAGGI

Armature: nessuna

Armi: semplici, spade corte
Strumenti: da inventore, sa suonare
la ciaramella, trucchi per il
cammuffamento

Lingue: Comune, Halfling
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	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: 18 m

Agilità felice: può muoversi al doppio della velocità ogni riposo lungo

Velocità di arrampicata: 6 m



Disciplina artistica: acrobata

A grande richiesta: trova sempre un luogo dove esibirsi e in questi luoghi riceve gratuitamente vitto e alloggio.



Movimento senza armatura: +3 m

Arti marziali: senz'armi o armi da monaco. Usa Des per i tiri per colpire; 1d6 per i danni. Può effettuare un ulteriore attacco come azione bonus

Ki: 5 punti Ki.

Difesa parziale: 1 punto Ki per schivare come azione bonus

Passo del Vento: 1 punto Ki per disimpegnare o scattare come azione bonus

Raffica di Colpi: 1 punto Ki per sferrare due colpi senz'armi. CD: 13



Deviare proiettili: usa l'azione per deviare o afferrare proiettili. Il danno è ridotto di 1d10 + Mod Des + Lv Monaco (9). Può spendere 1 punto Ki per lanciarlo contro il nemico se riduce il danno a 0.

Caduta lenta: reazione quando cade per ridurre i danni da caduta pari a 5 volte il suo livello.

Attacco extra

Colpo stordente: quando attacca e usa questo privilegio, il bersaglio deve effettuare un TS su Cos, altrimenti è stordito fino alla fine del turno successivo.



Via del sé astrale

3°: come azione bonus può spendere 1 punto ki per evocare braccia. Ogni creatura entro 3 m deve superare un TS su Des o subisce danno pari a due dadi da arti marziali. Per 10 minuti sono attive e può usare Sag al posto di For per i tiri abilità e TS. Inoltre può fare attacchi che hanno 1,5 m in più di portata.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: nessuna

Armi: semplici, spade corte

Strumenti: da inventore, sa suonare la ciaramella, trucchi per il cammuffamento

Lingue: Comune, Halfling
	Equipaggiamento: Una spada corta

10 dardi

Dotazione da esploratore

Una ciaramella

Un costume

Il pegno di un ammiratore

15 mo
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