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	Nome_Personaggio: Zeegara Benneld
	Classe_e_Livello: Bardo - Lv. 5
	Background: Criminale
	Razza: Drow
	Allinemaento: Neutrale pura
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 10
	Mod_SAG: 0
	Mod_COS: 3
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 16
	CAR: 16
	Mod_CAR: 3
	Mod_FOR: -1
	CA: 13
	PF_totali: 39
	Danni_Attacco_1: 1d8+2 perforanti
	Danni_Attacco_2: 1d4+2 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +5
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Scurovisione: 18 m
Retaggio fatato: vantaggio TS per non essere affascinato, non può essere addormentata con magia
Trance: non dorme, ma entra in trance per 4 ore
Sensibilità alla luce del sole: svantaggio ai tiri per colpire e prove Percezione quando è in piena luce solare

Specializzazione: spia
Contatto criminale: conosce un contatto che funge da tramite tra lui e la rete di altri criminali

Ispirazione bardica: ha 3 dadi (d8) - recupera dopo risposo breve/lungo
Factotum: aggiunge metà bonus competenza ad ogni prova caratteristica che non includa il bonus
Canto di riposo: dopo aver usato i dadi vita, può aggiungere a sé o altri 1d6 PF extra

COLLEGIO BARDICO: DEI SUSSURRI
Lame spichiche: un uso dell'ispirazione bardica per infliggere 3d6 danni psichici
Parole di terrore: se parla con un umanoide per 1 minuto, può seminare paranoia e paura. TS su Saggezza CD 14. Se fallisce è spaventato per 1 ore finché non viene attaccato o danneggiato.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere
Armi: spade corte, stocchi, balestre a mano, armi semplici, spade lunghe
Strumenti: arnesi da scasso, gioco "Tre draghi al buio", violino, liuto, flauto
Linguaggi: Comune, Elfico
	Equipaggiamento: Uno stocco
Un pugnale
Un violino
Una dotazione da intrattenitore
Un piede di porco
Un abito comune con cappuccio
15 mo
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	Intrattenere: 3
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	Medicina: 0
	Rapidita'_di_mano: 2
	Sopravvivenza: 0
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