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Scheda personaggio

Wikirole ti augura buon divertimento!

NOME PERSONAGGIO
Aravor Mozuza

CLASSE E LIVELLO
Druido - Lv. 6

BACKGROUND
Nobile

RAZZA

Mezzelfo

ALLINEAMENTO

Caotico-Malvagio

- ISPIRAZIONE

FOR DES COS
10 14 15
® O o > ® 2
INT SAG CAR
10 18 10
o 3 o 7 ® o
3 Bonus di competenza
17 Saggezza (percezione) passiva

C M

O @® 5 Acrobazia

® @® 4 Addestrare Animali

® ® 0 Arcano

® @ 0 Atletica

® @® 2 Furtivita

® ® 0 Indagare

O @ 3 Inganno

® @® 0 Intimidire

® @® 0 Intrattenere

O @® 7 Intuizione

® @® 0 Medicina

® @ 0 Natura

O @® 7 Percezione

O @® 3 Persuasione

® @® 2 RapiditddiMano

® @® 0 Religione

® @® 4 Sopravvivenza

QO @® 3 Sstoria

CA INIZIATIVA VELOCITA

13 +2 9m
DES m/r

PUNTI FERITA
TOTALI TEMP RESTANTI
DADI VITA TS CONTRO MORTE

6/6 00 00

SUCCESSI FALLIMENTI

ATTACCHI E INCANTESIMI

NOME BONUS DANNI/TIPO
Scimitarra +5 1d6+2 taglienti

PRIVILEGI E TRATTI

Scurovisione: 18 m

Retaggio fatato: vantaggio TS per
non essere affascinato e non puo
essere addormentato tramite la
magia

Posizione privilegiata: & ben accetto
nell'alta societ, i popolani fanno di
tutto per compiacerlo e pud ottenere

EQUIPAGGIAMENTO

Una scimitarra

Una dotazione da esploratore
Un focus druidico

Un abito pregiato

Un anello con sigillo

Una pergamena con albero

genealogico
278 mn

COMPETENZE E LINGUAGGI

Armature: leggere, medie scudi
Armi: bastoni ferrati, dardi, falcetti,
fionde, giavellotti, lance, mazze,
pugnali, randelli, scimitarre
Linguaggi: Comune, Elfico, Orchesco,
Nanico, Druidico.

Strumenti: carte, borsa da erborista

INCANTESIMI
CLASSE INCANTATORE CAR CcD BONUS
Druido Sag 15 +7
TRUCCHETTI

Artificio druidico
Guida

Spruzzo velenoso

1 4 000000
@ Cura ferite

@ Mani brucianti

@ ndividuazione delle malattie
@ Parola guaritrice
@ [ntraiciare

@ Ondatonante

®

®

®

®

®

@

2 3 000000
@ Raggio rovente

@ Sferainfuocata

@ Lomainfuocata

@ Protezione dai veleni
@ Riscaldare il metallo
@ Crescita di spine
®

®

®

®

®

@

3 3 000000
@ Crescita vegetale
@ Rinascita

@ Dissolvi magie

@ nvocare il fulmine
®

®

®

®

®

@

®

@
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9 0 000000
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Retaggio fatato: vantaggio TS per non essere affascinato e non può essere addormentato tramite la magia



Posizione privilegiata: è ben accetto nell'alta societ, i popolani fanno di tutto per compiacerlo e può ottenere facilmente udienza presso un altro nobile locale



Può celebrare rituali

Forma selvatica: con un'azione può trasformarsi in una bestia GS massimo 1/2 e che non ha velocità di volare. Può usare questo privilegio 2 volte fino a nuovo riposo breve o lungo. Rimane in forma bestiale per 3 h e poi torna normale. Può tornare normale anche con un'azione bonus, quando cade privo di sensi, arriva a 0 PF o muore.



CIRCOLO DRUIDICO: DELLA FIAMMA

Evocare spirito della fiamma: con un'azione spende un utilizzo di forma selvativa per evocare lo spirito. Esso compare entro uno spazio di 9 m da lui. Ogni creatura entro 3 m dallo spirito deve superare un TS Des CD 15 o subire 2d6 danni da fuoco. Lo spirito ha la stessa iniziativa del druido. L'unica azione che può compiere è schivata, a meno che il druido non gli ordini cosa fare come azione bonus. Lo Spirito della fiamma si trova nel manuale di Tasha (pag 37).

Legame migliorato: quando lo spirito è attivo, ogni volta che il druido lancia un incantesimo che infligge danni da fuoco o ripristina i punti ferita, lancia un d8 e ottiene un bonus pari al risultato. 
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere, medie scudi

Armi: bastoni ferrati, dardi, falcetti, fionde, giavellotti, lance, mazze, pugnali, randelli, scimitarre

Linguaggi: Comune, Elfico, Orchesco, Nanico, Druidico.

Strumenti: carte, borsa da erborista
	Equipaggiamento: Una scimitarra

Una dotazione da esploratore

Un focus druidico

Un abito pregiato

Un anello con sigillo

Una pergamena con albero genealogico
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