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	Nome_Personaggio: Rowan Tallstag
	Classe_e_Livello: Ladro - Lv. 7
	Background: Ciarlatano
	Razza: Umano Chondathan
	Allinemaento: Caotico-Malvagio
	Mod_DES: 3
	Iniziativa: +3
	PF_temp: 
	DES: 17
	SAG: 12
	Mod_SAG: 1
	Mod_COS: 0
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 11
	CAR: 16
	Mod_CAR: 3
	Mod_FOR: 1
	CA: 14
	PF_totali: 38
	Danni_Attacco_1: 1d8+3 perforanti
	Danni_Attacco_2: 1d6+3 perforanti
	Bonus_Attacco_2: +6
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Truffe preferite: truffe di destrezza manuale agli angoli delle strade
Falsa identità: ha una seconda identità che include documenti, conoscenze e cammuffamenti

Attacco furtivo: 4d6 che si aggiungono al danno quando dispone di vantaggio o se altro nemico del bersaglio è a 1,5 m da esso e se lui non subisce svantaggio
Azione scaltra: effettua in ogni turno un'azione bonus (disimpegno, nascondersi, scatto)
Schivata prodigiosa: quando viene attaccato, può usare il privilegio per dimezzare i danni
Elusione: quando deve effettuare un TS Des per un effetto ad area, egli non subisce danni se supera il tiro e solo la metà se lo fallisce.

Archetipo ladresco: Assassino
Assassinare: dispone di vantaggio ai tiri per colpire quando non ha ancora effettuato un turno. Ogni colpo messo a segno contro una creatura sorpresa, è un critico.
	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere
Armi: semplici, balestre a mano, spade corte, spade lunghe, stocchi
Strumenti: arnesi da scasso, trucchi per il cammuffamento
Linguaggi: Comune, Elfico, gergo ladresco.
	Equipaggiamento: Uno stocco
Una spada corta
2 pugnali
Un'armatura in cuoio
Dotazione da scassinatore
Arnesi da scasso
Un abito pregiato
Strumenti da truffatore
15 mo
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	Indagare: 3
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